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SZTE TTIK NAGYKOVETI HALOZAT
3. hirlevél

Tisztelt Nagykoveti Halozati Tagunk!
Kedves Kolléga!

Jelen hirleveliinkben szeretnénk felhivni a figyelmiiket az SZTE TTIK Nyilt Napjara, melyet
2021. januar 23-an, szombaton tartunk, online formaban! A nyilt nap részletes programja a kari
honlapon (https://sci.u-szeged.hu/) elérhetd.

Kérjiik Onoket, hogy latogassanak el a SZTE TTIK Nyilt Napjanak programjaira és népszertisitsék a

kollégaik, valamint a tanitvanyaik korében!

Ezuton is szeretnénk jelezni tovabba, hogy egyetemiink is - alkalmazkodva a megvaltozott
¢lethelyzethez - idén online forméban tajékoztatja a palyavalasztas elott allo kdzépiskolas diakokat
a 2021-ben indul6 képzéseirdl. Az SZTE felvételivel kapcsolatos informacioit és az Egyetemi Nyilt
Nap programjait az alabbi forumokon lehet megtekinteni:

http://u-szeged.hu/felveteli , www.facebook.com/szte.felveteli

Végezetiil szives figyelmiikbe ajanljuk a TTIK Informatikai Intézete 4altal szervezett
kozépiskolasok szamara kiirt versenyt!

2021-ben a Szegedi Tudomanyegyetem Informatikai Intézete immaron 7. alkalommal hirdeti
meg innovativ versenyét kozépiskolas diakok szamara. A tobbi versenyhez képest nalunk nemcsak a
didkokat, hanem az iskoldkat is dijazzuk értékes nyereményekkel. A tavalyi versenyen a szekciok
elsd helyezett iskolai példaul egy 3D nyomatot és egy MyDAQ mérédmiiszert kaptak, a masodik és
harmadik helyezettek k6zo6tt Arduinokat és Arduino kiteket volt lehetdségilink nyereményként adni.
A verseny Osszdijazasa tobb mint 1.000.000 Ft volt. A tavalyi verseny eredményei és dijai az alabbi
honlapon tekintheték meg:
https://www.inf.u-szeged.hu/sziiv2020/eredmenyek

A versenyen a didkok két kategoridban, a miszaki informatika és az informatika szekcioban
indulhatnak palyamunkaikkal. Az idei évi verseny soran sem szabunk teret a didkok kreativitdsanak.

A miiszaki informatikai szekcidba olyan palyamunkék beérkezését varjuk, melyeknél egy
kikotés van: a feladat ne csak programozasi feladatbol alljon. A didkoknak meg kell épiteni, vagy
mar meglévo elemekbdl Ossze kell allitania egy rendszert (elektronikai, robotikai, vezeték nélkiili
rendszerek, bioldgiai jelek mérése és feldolgozéasa, stb...), amely mikodtetéséhez sziikséges
szoftvert is a didkoknak kell elkészitenie.
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Az informatika szekcioba olyan palyamunkakat varunk, amelyekben a didkok egy szoftvert
készitenek el. A fejlesztéshez tetszéleges programozasi nyelv és programozoi fiiggvénykonyvtar

crer

szamitogépen futtathatd alkalmazas, webes alkalmazas, mobil applikacié, vagy Kinect-€s
alkalmazas.

A versenyre kozépiskolas didkok egyénileg vagy legfeljebb 3 fos csapatokban, kisérdtanarral
egylitt a palyami €s kisfilm bekiildésével jelentkezhetnek. A nevezés dijtalan.

Az els6 forduloban a jelentkezéshez szlikséges:

- egy palyamunka feltoltése .doc vagy .docx formatumban, a verseny hivatalos honlapjara is el
kell kiildeni, melynek a didkok altal elkészitett munka rovid, legfeljebb négyoldalas leirasat kell
tartalmaznia, valamint

- a didkoknak késziteniiik kell egy 6-15 perces kisfilmet is, amelyben bemutatjak a palyamunkat.
A kisfilm linkjét is a jelentkezési feliileten kell megadni és mindaddig elérhetévé tenni, amig a
verseny le nem zérul.

A tavalyi kisfilmeket az alabbi honlapra gytijtottiik Gssze:
https://www.inf.u-szeged.hu/sziiv2020/kisfilmek

A palyamunka tartalmi részében és a kisfilmben is ki kell térni az elkészitett eszkoz/program
céljara, innovativ jellegére, a megoldds moddjara ¢és az elért eredményekre. A bekiildott
palyamunkdkat szekcionként egy zsliri pontozza.

A palyamunkak bekiildésére februartol lesz lehetdség.

Bekiildési hataridd és a verseny elsd forduldjanak lezarasa: 2021. marcius 5.

A verseny dontéje a Kreativ Tudomanyos Program Kozépiskolasoknak keretei kozott keriil
megrendezésre a Szegedi Tudomanyegyetemen. A dontében a legjobb palyamunkdkat bekiildd
csapatok vehetnek részt, ahol egy rovid, 10-12 diabol allo prezentacid segitségével kell bemutatniuk
munkdjukat, ugyanis ennek hidnyaban az adott csapat automatikusan kiesik a versenybdl. A
prezentacio hossza maximum 15 perc, melynek végén a szekcid zsirije és a versenyen részt vevo
csapatok feltehetik kérdéseiket, jelezhetik észrevételeiket. A prezenticioba a kisfilmet is be lehet
épiteni. A dontd soran lehetdséget biztositunk a fejlesztett rendszerek mitkddés kozben torténd
bemutatdsdra is. A bemutatott palyamunkdk rovid, legfeljebb négyoldalas leirasabol egy
konferenciakotet is késziil.

Tovabbi hireket és informéciokat a verseny honlapjan és Facebook oldalan tesziink kozzé.
www.inf.u-szeged.hu/sziiv

https://www.facebook.com/sztesziiv
http://sci.u-szeged.hu/kozepiskolaknak/versenyek/sziiv-2021

A verseny dontdje: 2021. aprilis 16-17.
Kérjiik Onoket, hogy tegyék kozzé a versenyre torténd jelentkezés lehetdségét didkjaik szamara!

Szeged, 2021. januar 6.
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